
Beschreibung der Leistungsbausteine: Teilnahme INGO  

Diese Leistungsbausteine können im Rahmen einer entsprechenden 

Nutzungsvereinbarung von Gewerbetreibenden, Selbständigen und 

Vereinen/Verbänden der Stadt St. Ingbert abgerufen werden. Eine private Nutzung 

wird zurzeit nicht angeboten. 

1. Allgemeine Definitionen  

a. Nutzer bezeichnet die, in der APP Content bereitstellende Organisation 

(natürliche oder juristische Person, wie etwa Unternehmen oder Verein). 

b. Provider bezeichnet den Vertragspartner des Nutzers. 

c. App-Nutzer bezeichnet denjenigen (natürliche oder juristische Person), der 

die APP auf sein Gerät heruntergeladen hat, um diese nutzen zu können.  

d. Veröffentlichung bezeichnet die (vom Nutzer) verursachte Freigabe einer 

Vorlage ggfls. von Ihm durch füllen von Parametern oder deren Änderung 

(etwa die voreingestellte Veröffentlichungsdauer), auch mit Bildmaterial oder 

downloadbaren PDFs. 

 

2. P1: Personalsuche ohne eigenes Thema in der APP 

a. Es wird die dem gebuchten Paket entsprechende Anzahl von 3 Vorlagen, 

nach den Vorgaben des Nutzers (= Personalsuchender) und im Rahmen, der 

durch das sogenannte EASY-CMS vorgegebenen Möglichkeiten, im System 

durch Provider angelegt.  

b. Die Vorlagen können auch eine begrenzte Anzahl von Parametern zur 

Anpassung des Vorlagentextes auf die konkrete Suche enthalten (wie etwa 

gewünschtes Eintrittsdatum, Einbindung eines Bildes oder PDFs durch drag 

and drop, etc.).  

c. Im Rahmen der Erstellung erhält Nutzer eine allgemeingehaltene 

Beispielvorlage, zur Vorbereitung der von Ihm bereitzustellenden Inhalte. 

d. Nach Erstellung der Vorlagen und Freigabe durch Nutzer erhält dieser einen 

Link für den Zugang zu seinen Vorlagen.  

e. Diese können dann nach Bedarf von Nutzer selbständig im Rahmen der 

Nutzungsbedingungen freigegeben (in der APP veröffentlicht) werden. 

f. Die Mitwirkung des Nutzers wie oben beschrieben ist für die Bereitstellung 

erforderlich. 

 

3. P2: Personalsuche mit eigenem Thema in der APP 

a. Thema 

• Für Nutzer wird in der APP ein eigenes „Thema“ mit einigen wesentlichen 

Informationen und ggfls. auch einem (oder mehreren Links zu seiner 

Webseite), nach seinen Vorgaben und im Rahmen der durch das System 

vorgegebenen Möglichkeiten durch Provider angelegt. 

• Das Thema wird in dem für den Veröffentlichungszweck vorgesehenen 

und von Provider festgelegten Informationsbereich der APP eingestellt. 

• Das festgelegte Thema kann vom Nutzer nicht selbständig bearbeitet 

werden. Eine Änderung kann nur durch Provider im System erfolgen. 

Hierfür bietet Provider einen eigenen Service an (Leistungspaket 

Themenänderung). 



• Im Rahmen der Erstellung erhält Nutzer eine allgemeingehaltene 

Beispielvorlage, zur Vorbereitung der möglichen bzw. von Ihm 

bereitzustellenden Inhalte. 

• Der Themeninhalt ist von Nutzer vor Veröffentlichung freizugeben. 

b. Vorlagen 

• Es wird die dem gebuchten Paket entsprechende Anzahl von 3 Vorlagen, 

nach den Vorgaben des Nutzers (= Personalsuchender) und im Rahmen, 

der durch das sogenannte EASY-CMS vorgegebenen Möglichkeiten, im 

System durch Provider angelegt.  

• Die Vorlagen können auch eine begrenzte Anzahl von Parametern zur 

Anpassung des Vorlagentextes auf die konkrete Suche enthalten (wie 

etwa gewünschtes Eintrittsdatum, Einbindung eines Bildes oder PDFs 

durch drag and drop, etc.).  

• Im Rahmen der Erstellung erhält Nutzer eine allgemeingehaltene 

Beispielvorlage, zur Vorbereitung der von Ihm bereitzustellenden Inhalte. 

• Nach Erstellung der Vorlagen und Freigabe durch Nutzer erhält dieser 

einen Link für den Zugang zu seinen Vorlagen.  

• Diese können dann nach Bedarf von Nutzer selbständig im Rahmen der 

Nutzungsbedingungen freigegeben (in der APP veröffentlicht) werden. 

c. Die Mitwirkung des Nutzers wie oben beschrieben ist für die Bereitstellung 

erforderlich. 

 

4. G2: Bewerben mit eigenem Thema in der APP 

a. Thema 

• Für Nutzer wird in der APP ein eigenes „Thema“ mit einigen wesentlichen 

Informationen und ggfls. auch einem (oder mehreren Links zu seiner 

Webseite), nach seinen Vorgaben und im Rahmen der durch das System 

vorgegebenen Möglichkeiten durch Provider angelegt. 

• Das Thema wird in dem für den Veröffentlichungszweck vorgesehenen 

und von Provider festgelegten Informationsbereich der APP eingestellt. 

• Das festgelegte Thema kann vom Nutzer nicht selbständig bearbeitet 

werden. Eine Änderung kann nur durch Provider im System erfolgen. 

Hierfür bietet Provider einen eigenen Service an (Leistungspaket 

Themenänderung). 

• Im Rahmen der Erstellung erhält Nutzer eine allgemeingehaltene 

Beispielvorlage, zur Vorbereitung der möglichen bzw. von Ihm 

bereitzustellenden Inhalte. 

• Der Themeninhalt ist von Nutzer vor Veröffentlichung freizugeben 

b. Vorlagen 

• Es wird die dem gebuchten Paket entsprechende Anzahl von Vorlagen, 

nach den Vorgaben des Nutzers (= Gewerbetreibender) und im Rahmen, 

der durch das sogenannte EASY-CMS vorgegebenen Möglichkeiten, im 

System durch Provider angelegt.  

• Die Vorlagen können auch eine begrenzte Anzahl von Parametern zur 

Anpassung des Vorlagentextes auf den Informationssachverhalt enthalten 

(wie etwa die Befristung einer Aktion, Einbindung eines Bildes oder PDFs 

durch drag and drop, etc.).  



• Im Rahmen der Erstellung erhält Nutzer eine allgemeingehaltene 

Beispielvorlage, zur Vorbereitung der von Ihm bereitzustellenden Inhalte. 

• Nach Erstellung der Vorlagen und Freigabe durch Nutzer erhält dieser 

einen Link für den Zugang zu seinen Vorlagen.  

• Diese können dann nach Bedarf von Nutzer selbständig im Rahmen der 

Nutzungsbedingungen freigegeben (in der APP veröffentlicht) werden. 

c. Die Mitwirkung des Nutzers wie oben beschrieben ist für die Bereitstellung 

erforderlich. 

 

5. V1: Anlage zusätzlicher Vorlagen (Personalsuchende) 

a. Es wird die dem gebuchten Paket entsprechende Anzahl von 3 Vorlagen, 

nach den Vorgaben des Nutzers (= Personalsuchender oder 

Gewerbetreibender) und im Rahmen, der durch das sogenannte EASY-CMS 

vorgegebenen Möglichkeiten, im System durch Provider angelegt.  

b. Die Vorlagen können auch eine begrenzte Anzahl von Parametern zur 

Anpassung des Vorlagentextes auf den Informationssachverhalt enthalten 

(wie etwa die Befristung einer Aktion, Einbindung eines Bildes oder PDFs 

durch drag and drop, etc.).  

c. Im Rahmen der Erstellung erhält Nutzer eine allgemeingehaltene 

Beispielvorlage, zur Vorbereitung der von Ihm bereitzustellenden Inhalte. 

d. Nach Erstellung der Vorlagen und Freigabe durch Nutzer erhält dieser einen 

weiteren Link für den Zugang zu seinen Vorlagen bzw. werden diese in die 

Liste des bisherigen Links aufgenommen und sind dann über diesen abrufbar. 

e. Auf Wunsch können (zur Verteilung der Content-Freigabe) für die Vorlagen 

differente Links (einer je Vorlage) bereitgestellt werden. 

f. Die Vorlagen können dann nach Bedarf von Nutzer selbständig im Rahmen 

der Nutzungsbedingungen freigegeben (in der APP veröffentlicht) werden. 

 

6. S1: Änderung von Vorlagen oder Themeneinträgen 

a. Es erfolgt die Änderung einer bestehenden Vorlage oder eines bestehenden 

Themas auf Anforderung des Nutzers. 

b. Nutzer stellt dafür die gewünschten Änderungen zur Verfügung. 

c. Die vorgenommenen Änderungen sind direkt im System verfügbar. 

 

7. A1: Zugang zum advanced CMS 

a. Für Nutzer wird im sogenannten Backend der APP die gebuchte Anzahl von 

Zugängen (Benutzer) eingerichtet. 

b. Der Zugang erfolgt über eine Authentifizierung je Benutzer (Benutzer, 

Passwort). 

c. Nutzer erhält eine Schulung betreffend der Backendfunktionalität. Diese 

erfolgt durch 3 Onlinemeetings von zusammen 90 Minuten (3 x 30 Minuten). 

d. Nutzer kann damit Veröffentlichungen selbst und ohne, dass er dafür auf 

Vorlagen zurückgreifen muss, im Rahmen der Systemvorgaben gestalten und 

die Veröffentlichung veranlassen, bzw. Steuern). 

 

8. I1: Individuelle Zusatzleistungen 

a. Nach Absprache möglich.  
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1. Allgemeine Definitionen 

a. Nutzer bezeichnet die in der APP Content bereitstellende Organisation 

(natürliche oder juristische Person, wie etwa Unternehmen oder Verein). 

b. Provider bezeichnet den Vertragspartner des Nutzers. 

c. App-Nutzer bezeichnet denjenigen (natürliche oder juristische Person), der 

die APP auf sein Gerät heruntergeladen hat, um diese nutzen zu können.  

d. Veröffentlichung bezeichnet die (vom Nutzer) verursachte Freigabe einer 

ggfls. von Ihm durch füllen von Parametern oder deren Änderung (etwa die 

voreingestellte Veröffentlichungsdauer), auch mit Bildmaterial oder 

downloadbaren PDFs). 

 

2. Dauer und Häufigkeit von Veröffentlichungen 

a. Die im Rahmen einer Nutzungsvereinbarung bereitgestellten Vorlagen 

können von Nutzer nach Bedarf selbständig freigegeben werden.  

b. Veröffentlichungen sind hinsichtlich Veröffentlichungsdauer und 

Häufigkeit unbegrenzt, es sei denn in der Nutzungsvereinbarung ist 

ausdrücklich eine solche Begrenzung festgelegt, sie dürfen allerdings nicht 

in unangemessenem Umfang und den APP-Nutzer belästigend, bzw. die 

effiziente Nutzung der APP durch deren APP-Nutzer störend, erfolgen (dies 

kann z.B. der Fall sein, bei zu häufigen Wiederholungen einer 

Veröffentlichung, langer Veröffentlichungsdauer, ohne dass diese durch den 

für den APP-Nutzer entstehenden Nutzen gerechtfertigt ist).  

c. Die im Rahmen der Verwendung von Vorlagen vorgenommenen 

Veröffentlichungen können vom Nutzer nicht selbständig storniert bzw. die 

Veröffentlichung rückgängig gemacht werden. Sofern einen solche benötigt 

wird, kann diese nur auf Anforderung kostenpflichtig und im Rahmen der 

üblichen Arbeitszeiten mit entsprechendem Vorlauf erfolgen.  

 

3. Einbettungen (wie auch Bilder und PDFs, Links) 

a. In einer Vorlage können Parameter enthalten sein, die den Aufruf von Links 

oder Dateien ermöglichen (Bilder und PDFs) 

b. Für in eine Vorlage einbettbare Bilder, ist eine maximale Größe von 1 MB 

zulässig. Es dürfen ausschließlich folgende Formate verwendete werden: 

JPEG, PNG. 

c. Downloadbare PDFs dürfen eine Größe von 5 MB nicht überschreiten. 

d. Die Kapazität für gleichzeitig in Nutzung befindliche Komponenten (b, c) darf 

maximal 25 MB betragen. 

e. Es darf nichts veröffentlicht werden, was Softwareviren, -würmer oder 

sonstigen schädlichen Code enthält. Dies ist auch bei der Verwendung von 

Links und in Bezug auf die Zieladresse zu beachten. Nutzer darf nur in 

diesem Sinne unbedenkliche Links und Dateien Verwenden. 

 

4. Freiheit von Rechten Dritter 



a. Nutzer sichert zu, dass alle von Ihm verwendeten Materialien frei von 

Rechten Dritter sind, die die von ihm vorgenommene Nutzung ganz oder 

teilweise verbieten. Dies betrifft insbesondere auch geistige 

Eigentumsrechte Urheberrechte (wie etwa Bildrechte), Patente, 

Markenzeichen, Geschäftsgeheimnisse und sonstige Eigentumsrechte. 

b. Für den Fall, dass ein solcher Verstoß durch einen Berechtigten angezeigt 

wird, wird Provider diese Information an Nutzer mit der Aufforderung zur 

Klärung des Sachverhaltes in einem angemessen Zeitfenster weitergeben. 

Hierzu ist Nutzer verpflichtet. 

 

5. Unzulässige Inhalte 

a. Die Nutzung ist beschränkt auf gewerbliche Veröffentlichungen im Rahmen 

der unternehmerischen Tätigkeit des Nutzers. 

b. Nutzer sichert zu, keine Inhalte zu veröffentlichen oder auf solche hinweisen 

(insbesondere auch durch Verlinkung), die gegen geltendes Recht 

verstoßen oder zum Verstoß gegen geltendes Recht auffordern. 

c. Nutzer wird außerdem insbesondere keine 

• personenbezogenen Daten, 

• diskriminierenden Inhalte 

• pornografischen Inhalte 

direkt veröffentlichen oder auf solche Inhalte verlinken. 

 

6. Folgen bei Verstoß gegen die Nutzungsbedingungen 

a. Provider darf die Nutzung bei Verstoß gegen diese Regelung einschränken 

oder ganz unterbinden. Dies beinhaltet auch die Löschung bereits 

vorgenommener Veröffentlichungen.  

b. Außerdem kann er den Vertrag mit sofortiger Wirkung und ohne Einhaltung 

einer Frist kündigen. 

 

7. Abhängigkeiten hinsichtlich der Verfügbarkeit 

a. Die Verfügbarkeit i.w.S. des Systems „INGO“ erfordert die 

Mitwirkung/Verfügbarkeit von Diensten Dritter, etwa: 

• Netzanbieter 

• Apple und Google 

b. Außerdem muss der APP-Nutzer Zugang zum Internet habe, um aktuelle 

Informationen erhalten zu können. 

c. Die Verfügbarkeit dieser Komponenten kann von Provider nicht beeinflusst 

werden. Sie liegt außerhalb seiner Verantwortlichkeit. 

 


